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Visparéja informacija
Kods RTC404
Nosaukums Padzilinatas e-izglitibas tehnologijas

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Atis Kapenieks - Doktors, Asociétais profesors

Macibspeks

Zanis Tim&ans - Zinatniskais asistents

Loreta Juskaite - Lektors

Viktors Zagorskis - Vadosais informacijas sistému izstradatajs
Janis Kapenieks - P&tnieks

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 7.5 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV, EN

Anotacija

Paradoties jaunam digitalam tehnologijam, tas arvien tiek izméginatas jauniem lietojumiem
izglitiba. Paslaik tas koncentr&jas ap nakosas paaudzes interneta (Next Generation Internet - NGI)
redz&jumu. NGI tehnologijas palidzes radit butiski augstakas kvalitates e-studijas. Tas padaris
macisanos viedaku, atvertaku, ieklaujosaku un personalizétaku.

Kurss aptver jaunakas digitalo tehnologiju jomas, kuru lietojumi e-izglitibai paslaik tiek apzinati
un pétiti, bet kuru plass lietojums sagaidams pec 5-10 gadiem.

Kursa gaita studenti iepazisies ar makonpakalpojumos bazgtu macibu sist€mu principiem un lietu
interneta risinajumu tehnologiju tendencém izglitibas joma. Studenti apgiis multimodalo saskarpu
lietojamibas novérté$anas principus un tehnologiskos dizaina ierobezojumus. Kursa studenti iegtis
prasmes izv€leties, planot un izmantot virtualas laboratorijas, ka ari virtualas un papildinatas
realitates tehnologiju paraugus macibu procesa. Kursa laika studenti iegiis izpratni par dazadam
komercializacijas stratégijam, ka ari Sodienas un nakotnes biznesa modeliem e-izglitibas sektora.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmeés

Merkis ir sasniegt studiju rezultatus, nodrosinot (1) studiju saturu, (2) studiju atbalstu talmacibas
forma un (3) studentu kompetences novertgjumu:

1. Prot izv€léties, planot un izmantot virtualo laboratoriju, virtualas papildinatas realitates
tehnologijas.

2. Spgj izveidot studentu progresa vértésanas modelus izglitibas tehnologiju joma, kuri ietver
virtualo laboratoriju.

3. Parzina makonos baz&tu macibu sistému principus un lietu interneta risinajumu tehnologijas.
4. Parzina multimodalo saskarnu lietojamibas novertésanas principus un tehnologiskos dizaina
ierobezojumus.

5. Parzina mobilas tehnologijas izglitibai.

6.Parzina galvenas pieejas komercializacijas stratégiju ievieSana.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studijas talmaciba notiks gan kontaktstundas, gan patstavigi un tieSsaiste. Studentiem tiks
nodros§inata e-studiju vide, ar macibu grafiku, macibu materialiem, pasparbaudijumu testiem un e-
vietn€m patstavigo darbu rezultatu augSupladesanai. Bis pieejami resursi: (1) multimediju
materiali, (2) papildus macibu materiali tieSsaistg, (3) piekluve attalinatas e-platformas, (4)
attalinatas datu uzglabasanas, apstrades un model&Sanas vides, (5) saites uz vietneém
programmeésanas ietvaru iegiiSanai. Studenti apliecinas zinaSanas un prasmes, pildot uzdevumus e-
platformas. Studenti tiks aicinati pildit regularus pasnovertéSanas testus tiessaiste, piedalities
vebinaros, forumos, konsultacijas.
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Resursi interneta:

* https://www.netacad.com

* https://www.newgenapps.com/blog/how-vr-works-technology-behind-virtual-reality
* https://thinkmobiles.com/blog/augmented-reality-education/

* http://coolded.org/virtual labs.html

* https://www.hhmi.org/biointeractive/explore-virtual-labs

NepiecieSamas priekszinasanas

Programm@sanas prasmes, zinasanas par datu apstradi un statistiku, tikla un mobilajam
tehnologijam dos studentiem prieksrocibas atrak apgiit macibu saturu un sasniegt augstaku macibu
rezultatu kvalitati.

Studiju kursa saturs




Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Virtualas laboratorijas nozime miisdienigd macibu procesa nodro§inasanai. 3 7 1 9
Virtualas laboratorijas saturiskie un tehniskie aspekti macibu mérku sasniegSanai. 9 21 3 27
Macibu satura planoSana, strukturé€Sanaun izstrade, ieklaujot virtualas laboratorijas objektus. 6 14 2 18
Virtualo laboratoriju un riku izvéles un lietoSanas stratégijas macisanas atbalstam. 3 7 1 9
Studentu progresa novértéSanas pasakumi, izmantojot virtualos laboratorijas instrumentus. 6 14 2 18
Ievads makonos bazétas macibu sistémas un lietu interneta risinajumos izglitiba. 3 7 1 9
Multimodalo saskarnu lietojamiba, tehnologiskie dizaina ierobezojumi. 6 14 2 18
Mobilas tehnologijas izglitibai. 3 7 1 9
Virtuala un papildinata realitate un viedas tehnologijas. 6 14 2 18
Virtualas realitates timekla izstrades riki. 3 7 1 9
Komercializacijas stratégijas un biznesa modeli e-izglitibas nozarg. 6 14 2 18
Izplatitako biznesa stratégiju un modelu izglitibas nozar€ analize. 6 14 2 18
Kopa: 60 140 20 180

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vértéSanas metodes

Prot izv€leties, planot un izmantot virtualo laboratoriju macibu procesa.

Daliba kursa diskusiju forumos un darba
grupas. Teoretiskas dalas testu izpilde:
vertésana 10 ballu skala.

Spgj izveidot studentu progresa vertéSanas modelus izglitibas tehnologiju joma, kuri ietver virtualo
laboratoriju.

Kursa gaita izpildito testu un uzdevumu
vertésana 10 ballu skala.

Parzina makonos bazétas macibu sistému principus un lietu interneta risinajumu tehnologijas un
tendences izglitibas joma.

Kursa gaita izpildito testu un uzdevumu
vertesana 10 ballu skala.

Parzina multimodalo saskarnu lietojamibas novertésanas principus un tehnologiskos dizaina
ierobezojumus.

Kursa gaita izpildito testu un uzdevumu
vertésana 10 ballu skala.

Parzina mobilas tehnologijas izglitibai un spgj radit mobila macibu satura paraugus.

Kursa gaita izpildito testu un uzdevumu
vertésana 10 ballu skala.

Prot izv€l&ties, planot un izmantot virtualas papildinatas realitates tehnologijas macibu procesa
atbalstam.

Kursa gaita izpildito testu un uzdevumu
vertesana 10 ballu skala.

Parzina galvenas pieejas komercializacijas stratégiju un biznesa modelu ievie$ana e-izglitibas
sektord, ka ari sp&j novertet realus biznesa modelus.

Kursa gaita izpildito testu un uzdevumu
vertésana 10 ballu skala.

Spéj argumentéti izskaidrot un diskutét par e-studiju tehnologiju aspektiem gan ar specialistiem, gan
citam iesaistitajam pusém.

Ieskaitits/Neieskaitits. Individualais darbs.

Spgj patstavigi virzit savu un padoto kompetencu pilnveidi, uznemties atbildibu par savu un padoto
darbu, ka arf planot un ieviest inovacijas e-studiju tehnologijas.

Ieskaitits/Neieskaitits. Individualais darbs.

Studiju rezultatu verteSanas kriteriji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Darbs studiju laika 50
Eksamens 30
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs

1. 7.5 5.0 0.0 0.0
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